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RESUMO

Este trabalho trata-se do desenvolvimento de um processo investigativo realizado em uma escola da
rede municipal de ensino de Anapolis, que objetivou analisar como ocorre o ludico nesta instituigao. A
metodologia utilizada foi pesquisa-agéo, realizada por meio de observagdes, analise de documentos,
conversas informais e entrevistas. Foi possivel observar que a falta de espagos adequados para a
realizacdo de atividades ludicas implicam na sua pouca utilizacdo. A partir deste diagnostico, foi
elaborado o projeto de trabalho. Projeto de investigagdo brinquedos e brincadeiras na Educagao
Infantil, oficina de brinquedos. Visando intervir e superar os problemas detectados. Para a realizagéo
deste projeto, tomou-se como referencial tedrico Vygotsky (1991), Piaget (1977-1978), Almeida
(2005), Moyles (2002), Queiroz (2002) entre outros. Ja que para estes tedricos o ludico € um recurso
motivador e facilitador da aprendizagem. Durante as realizagbes das etapas de intervencao foi
possivel observar o quanto € importante para a crianga brincar, interagir. Foi uma ligdo de vida tanto
para mim quanto para eles.

Palavras-Chave: Ludico. Aprendizagem Significativa. Interagéo.
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| INTRODUGAO

E importante relatar a importancia do estagio na vida de um profissional, ele é
o eixo primordial na formacdo de um profissional, pois é através dele que os
professores conhece elementos essenciais para a formagcado da construgcdo da
identidade e dos saberes do cotidiano do ambiente escolar.

Esta fase consiste colocar a teoria em pratica, tendo em vista uma
investigacao constante da realidade para uma preparagéo conjunta do programa de
trabalho na formacao do educador.

Assim, o estagio permite que o académico viva e investigue o ambiente
escolar de uma forma clara e objetiva, permitindo vivenciar as teorias fornecidas
pelos autores estudos no decorrer de sua aprendizagem em sala de aula.

No periodo de estagio participei de algumas atividades nas turmas de Jardim
Il e no 3° ano na Escola Municipal Lar Sdo Francisco, localizada em Anapolis. Uma
das atividades marcantes foi o desenvolvimento de brincadeiras e confec¢ao de
brinquedos na Educacao Infantil. Esta atividade foi realizada na turma jardim Il, com
23 criangas, na faixa etaria de 4 a 5 anos, nos dias 21, 22 e 29 de outubro de 2010.
Com a realizagdo dessa atividade puder realizar o projeto de investigacado e
intervengao aqui proposto.

As atividades referentes ao Projeto de Estagio em Gestdo Educacional
tenderam em alcancgar os seguintes objetivos: Elaborar uma analise das atividades
oferecidas nos diversos espacos da Escola pesquisada, para identificar as
possibilidades e acoes referentes a pratica profissional compartilhada e ao processo
de intervencdo em gestdo educacional; estudar a organizagdo e o desenvolvimento
das agbes administrativo-pedagdgicas da instituicdo estudada, fazendo assim um
levantamento da realidade educativa, como também, desenvolver um estudo que
elabore propostas de intervencao (Projeto de Trabalho) objetivando uma melhora na
qualidade do processo de gestdo educacional.

A Escola Municipal Lar Sao Francisco de Assis, localizada na Rua Larga n°.
320, Bairro Jardim Calixto cidade Anapolis GO. Iniciou suas atividades em 21 de
julho de 1972, por Moacir Romeu Costa, membro da Loja Magbnica, onde era
oferecido aos alunos todo o maternal escolar, calgados e agasalhos, merenda,

tratamento odontolégico e por volta do final da década de setenta, e mediamente



acordo firmado entre a Loja Magbnica e Prefeitura Municipal de Anapolis, a escola
passou a funcionar sob forma de convénio e os funcionarios passam a ser
contratados e pagos pela prefeitura, que também passa a serem responsaveis por
merenda escolar, materiais pedagoégicos, moveis, dentre outros enquanto a
Maconaria ficou responsavel por manter a escola em condi¢cdes de funcionamento.

Esta escola tem por objetivo atender as criangcas do bairro e comunidades
proximas a ela, sendo esses moradores de classe social muito baixa.

Este estudo esta organizado em trés partes distintas. Onde na primeira parte
sao tratados assuntos que envolvem as observacdes e anadlises referentes ao
Estagio Supervisionado que incidiu em um processo de investigagcdo e de
intervencao-acdo dando énfase em observacoes, participacao, leitura e analise de
documentos da escola (PPP, PDE, Regimento Interno, Projetos, Plano de Gestao
etc.) e legislagdes relacionadas a organizacdo das atividades administrativo-
pedagdgicas e curriculares.

Na segunda parte sera tratado do Processo Investigativo relativo a
Investigacédo e Analise das Atividades Ludicas na Educacgao Infantii em uma Escola
Publica Municipal na de Anapolis-GO, conseguido por meio de um processo de
observacao realizado na escola-campo e a aplicacdo de um questionario de autores
que destacam a importancia das brincadeiras no meio académico. Nesta etapa
delimitamos uma justificativa para este estudo, a problematizacao, as hipoteses, os
objetivos e a metodologia empregada.

A terceira parte aborda as acgobes referentes ao Projeto de Intervencéao, que se
intitula O Brincar na Educacgao Infantil. Este projeto se deu por observacgdes
realizadas na escola-campo, onde foi detectada a falta de locais apropriados para a
realizacédo de jogos e brincadeiras, e também o fato dessas atividades serem
realizadas em horarios separados, como nas aulas de Educacao Fisica e durante o
recreio.

Esse projeto foi baseado em uma fundamentagao tedrica significativa, que
enfatizou os estudos de Almeida (2002); Vygotsky (1991) Piaget (1998) dentre
outros. Nas acdes foram delimitadas algumas estratégias, como a pesquisa de
brincadeiras e matérias para sua confeccao; os dias da realizagdo das atividades; e
a realizacao de uma Oficina Brinquedoteca marcada com muita diverséo e alegria

por parte de todos que participaram.



Este estudo se torna importante por quebrar o paradigma de que muitos
profissionais utilizam o jogo na escola como instrumento pedagdgico e ndo como
uma forma de linguagem através do qual o educador pode ter transformacgdes do
aluno. Para enfatizar esse pensamento no Referencial Curricular Nacional de
Educacgao Infantil de 1998 que destaca a importancia de brincar e introduzir a arte
dentro do espaco escolar. Assim, é necessario uma formacdo continua dos

professores para que seja solto o ludico dentro das disciplinas.



Il O ESTAGIO EM GESTAO EDUCACIONAL E O PROCESSO INVESTIGATIVO

2.1 Observacao, Investigacao e Analise da Realidade Educativa

A Escola Municipal Lar S&ao Francisco de Assis localizada a Rua Larga n° 320,
bairro Jardim Calixto, na cidade de Anapolis-GO. Essa instituicdo é mantida pela
rede publica municipal de ensino e as lojas magonicas.

A escola esta localizada em um bairro composto por diferentes tipos de
moradias, mas a grande maioria sao casas simples. Conta um Posto de Saude,
Hospital do Idoso, a Creche Frederico Hosanan, o Convento dos Irmaos
Franciscanos, como também, diversos estabelecimentos comerciais destinados a
venda de materiais de construgdes, géneros alimenticios, medicamentos, dentre
outros. Enfim, € um bairro muito aconchegante.

Embora sendo composto por uma populacédo pertencente as classes sociais -
média e baixa. Conta com os servigcos publicos urbanos como, energia elétrica, agua
tratada, esgoto e coleta de lixo coletivo, mas ndo disponibiliza muitos espacos
destinados ao lazer e, no momento esta sendo construida a Ferrovia Norte Sul.

Foi fundada em 21 de julho de 1972, por Moacir Romeu Costa, membro da
Loja Macgénica Lealdade e Justica, entidade a qual a escola pertence. A razédo do
nome se da em homenagem a Irmandade Franciscana pelo apoio e entendimento
aos moradores da regido, maioria portadores do mal de Hansen.

Naquela época, os filhos de Hansenianos eram muitos discriminados e nao
eram aceito em outras escolas, surgindo assim a necessidade de construir uma
escola. No inicio, as Irmas Franciscanas ministravam as aulas sob a direcdo da irma
Jacinta dos Santos. Com o apoio da maconaria era oferecido aos alunos todo
material escolar, calcados e agasalhos, merenda, tratamento odontoldgico. Além de
aprender a profissdo de marcenaria no patio da escola.

Com o passar dos anos foi construido o hospital Mohan, com o propédsito de

atender os hansenianos e a comunidade em geral. Por volta do final da década de
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setenta e mediante acordo firmado entre a loja magbnica e a prefeitura, a escola
passou a funcionar sob forma de convénio (a escola nédo forneceu o contrato) e os
funcionarios passam a ser contratados e pagos pela prefeitura que também passam
a serem responsaveis pela merenda escolar, materiais pedagoégicos, moveis, dentre
outros, enquanto a magonaria ficou responsavel por manter a escola em condigcbes
de funcionamento. Atualmente, a escola continua sendo conveniada e atende todos
sem nenhuma discriminacao e possui reconhecimento para o ensino fundamental.

A escola atende alunos do bairro e comunidade vizinha como Paraiso, Vila
Mariana, Parque das Primaveras, residencial Pedro Ludovico, Vila Unido. E uma
instituicdo de ensino muito bem equipada, seus colaboradores e gestores estdo
fazendo um trabalho muito bom e atende alunos com faixa etaria de quatro a cinco
anos no Jardim Il e a partir de sete anos nas séries iniciais.

O prédio escolar € composto por dezesseis (16) Salas de Aula; uma (01) sala
de diretoria; uma (01) sala de coordenagéo conjugada com sala de video; uma (01)
biblioteca; uma (01) sala de professores; uma (01) sala de multifuncional; um (01)
laboratdrio de informatica contendo dezoito (18) computadores; uma (01) secretaria;
um (01) depdsito de merenda; um (01) depdsito para materiais pedagogicos e de
limpeza; uma (01) cantina com refeitério (area coberta); um (01) banheiro masculino
com divisoria para 3 vasos e um (01) chuveiro; um (01) banheiro feminino com
divisoria para trés vasos e um chuveiro e dois (02) corredores abertos (area). Deve-
se ressaltar que a escola nao forneceu os documentos referentes ao tamanho da
area da escola.

Conta também, com uma (01) mini quadra circense; uma (01) quadra de
esporte; duas (02) quadras cimentadas para ténis de mesa; um (01) banheiro
masculino com divisoria para trés (03) vasos e um (01) chuveiro; um (01) banheiro
feminino com diviséria para trés (03) vasos e um (01) chuveiro e dois (02) corredores
abertos. Conta uma ampla area nao construida e uma quadra de futebol que fica em
um espago bem arborizado onde as criancgas ficam durante o recreio.

As areas possuem trés murais que estdo sempre decorados de acordo com
as datas importantes de cada més. Todas as salas s&o decoradas com cartazes
com os nomes das aniversariantes, boas-vindas, comemorativas, “palavras
magicas”, listas de nomes dos personagens infantis e as atividades dos alunos, as

salas sdo bem decoradas conforme a criatividade da professora e dos alunos.
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Os instrumentos e os recursos pedagogicos referem-se sao: dois (02)
televisores, um (01) video, dois (02) DVDs, dois (02) computadores, fantoches, atlas
mundial de ecologia e meio ambiente, atlas geografico universal, transversais PCN,
varios livros de pesquisa, o livro de jogos e das brincadeiras, bola de futebol e vélei,
varias colecoes de livros de historia infantil, dicionario, mapas, DVD’s com conteudo
de varias disciplinas, dois dicionarios de libras, flmes em DVD para surdos, aparelho
de braile, equipamento pedagdgico em braile, dentre outros.

Segundo a coordenadora pedagdgica, com exceg¢ao da TV e do DVD, os
outros recursos sao pouco utilizados pelos professores, 0 acesso a estes recursos é
feito por meio da coordenacao pedagodgica ou técnica. E recentemente o MEC —
Ministério da Educagé&o enviou para a escola um conjunto com vinte pecgas de
materiais pedagogicos de libras instrumento funcional, e pessoas com deficiéncias.

Segundo Ferreira e Aguiar (2000), as estruturas pedagdgicas referem-se,
fundamentalmente, as interagdes politicas, as questbes de ensino-aprendizagem e
as de curriculo. Nas estruturas pedagdgicas incluem-se todos os setores
necessarios ao desenvolvimento do trabalho pedagdgico.

A analise da estrutura organizacional da escola visa identificar quais
estruturas sao valorizadas e por quem, verificando as relagdes funcionais entre elas.
E preciso ficar claro que a escola € uma organizagdo orientada por finalidades,
controlada e permeada pelas questdes do poder.

As salas sédo amplas e com ventiladores, sdo todas de boa iluminagao, com
tamanho adequado para a demanda de alunos, e todas as salas e seus respectivos
objetos estdo em 6timo estado de conservagao.

A escola possui um Projeto Pedagdgico com vigéncia de 2005 a 2008, que
busca atender as necessidades da comunidade tendo com prioridade, formar
cidadaos com liberdade responsabilidades e respeito. Este documento fica guardado
no armario da sala da coordenacédo ou secretaria e € disponibilizado sempre que
solicitado, o que ndo é comum, (observagao enquanto funcionaria).

A elaboracédo do Projeto Pedagogico conforme ressaltado pelo PNE — Plano
Nacional de Educacédo (Lei n°. 10.172/01) deve contar com a participagcao dos
profissionais da educacdo e da comunidade escolar em conselhos escolares e
equivalentes, constituindo-se assim em um meio pelo qual a escola pode construir a

gestao democratica, que respeita a construgao coletiva e a identidade da escola, sua
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cultura e o carater autondmico. Nao existe um plano de acgao individual de cada
membro da equipe gestora, mas um plano de agao da unidade escolar.

Desenvolve um projeto elaborado pela Secretaria Municipal de Educagao com
o titulo “A Paz Comeca em Mim”. Cada professor desenvolve um projeto de acordo
com a necessidade de sua turma. Ainda nao foi elaborado nenhum projeto da escola
para este ano.

As acgdes administrativo-pedagdgicas da escola sado norteadas pelo projeto
Pedagogico da escola, pelo regimento escolar que sdo fundamentados na Lei de
Diretrizes e bases da Educag¢ao Nacional, n°® 9394/96 na LDB — Lei de Diretrizes e
Bases de educacgao estadual 026/98 e da Municipal 2822/01 e pelo Curriculo Minimo
que norteiam os conteudos que devem ser trabalhados durante todo o ano letivo.
Trata-se de uma apostila elaborada mensalmente pela equipe pedagdgica da
Secretaria da Educagao, juntamente com as coordenadoras pedagodgicas das
unidades escolares, com sugestbes de temas e conteudos que os professores
podem adaptar de acordo com sua realidade e necessidades.

Durante uma conversa informal com alguns professores afirmaram achar
positivo, uma vez que facilita o trabalho, ja vem o plano e as atividades, outros ja
nao gostaram e acham dificil a aplicagdo. Vale lembrar que qualquer inovagcao deve
levar em conta a historia da instituicdo e da comunidade em que ela se insere e suas
particularidades considerando a diversidade das criangas atendidas. No entanto,
mesmo sendo apenas uma sugestao, ndo deixa de influenciar, ja que nos momentos
pedagdgicos em que se deveriam ser discutidos os problemas e as dificuldades dos
alunos, sao feitos os “repasses”.

Quanto as agdes inovadoras, Oliveira (2003) salienta que agentes externos
de reforma e de mudanca nao costumam dar voz aos propésitos dos professores,
responsaveis diretos pelas criangas sob sua responsabilidade, mas ao contrario,
limita-se a padronizar processos e produtos do ensino, considerando os professores
como um profissional parcial e técnico.

Menegolla (2003) afirma que o termo Curriculo nos da a ideia de um caminho
percorrido durante uma vida, ou que se vai percorrer. Desta forma, o curriculo é algo
abrangente, dindmico e existencial. Ele é entendido numa dimenséao profunda e real
que envolve todas as situagdes circunstanciais da vida escolar e social do aluno
dentro e fora da escola. Por isso, o curriculo escolar deve ser elaborado a partir dos

conhecimentos, experiéncias e vivéncias dos alunos dentro e fora da escola.
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O Regimento Escolar é elaborado pela Secretaria Municipal de Educacéao e
adaptado pelas escolas de acordo com suas necessidades. Este tem como
finalidade assegurar a unidade filosofica, a proposta pedagdgica, estrutural e
funcional da Unidade Escolar, garantindo a flexibilidade didatico-pedagdgica,
enquanto instrumento indispensavel a consecucdo de uma politica educacional
integrada a realidade educacional e as normas legais pertinentes.

A escola atende alunos de 4 a 5 anos de idade, na educagéo infantil — Jardim
Il e criangas a partir de 7 anos do 1° ao 5° ano do ensino fundamental contendo um
total de 420 alunos, distribuido nos seguintes turnos: matutino — jardim Il ao 5° ano e
vespertino — Jardim Il ao 4° ano.

O horario escolar é elaborado e por cada professor seguindo a matriz
curricular proposta pela Secretaria de Educagéo, (a escola nao forneceu a relagao
de horario) com distribuicbes de horas semanais para cada disciplina, observando o
horario de educacéo fisica para ndo chocar com outra turma, ja que esta aula é dada
no patio da escola e na quadra. Este horario e repassado para os alunos.

O horario das aulas esta organizado da seguinte forma:

Matutino

Entrada: 7h e 15 min.

Recreio: 30 min. (lanche e recreio)

Saida: 11h e 45 min.

Vespertino

Entrada: 13h

Recreio: 30 min. (lanche e recreio)

Saida: 17h e 30 min.

Os turnos foram organizados pela equipe gestora que teve como critério
atender alunos que tém irmdos no mesmo periodo, atendendo assim, também as
necessidades de seus familiares e a distribuicao de classes entre os professores,
que é feita pelos coordenadores obedecendo as normas da escola.

O numero de vagas disponibilizadas esta vinculado a demanda, apds as
matriculas dos alunos da escola, verifica-se 0 numero de vagas que resta e estas
sdo preenchidas de acordo com a procura, ndo existem critérios de selegado de
alunos. No entanto, devido ter obtido nota de 4,3 na Provinha Brasil, (resultado de

2009), a média de abandono é 3%, o indice de aprovacgao é de 90% e os outros 10%
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de reprovagdo sao por falta ou desisténcia, a escola esta superlotada e ndo ha
vagas.

A matricula é feita através de requerimento dos seguintes documentos:
Certidao de nascimento; Cartdo de vacina; Comprovante de endereco e Uma
declaracdo da antiga escola, seguindo o critério de matricular primeiro os veteranos

e depois a comunidade.

2.1.1 Atividades de Leitura e Analise Documental

Segundo Bardin (1977), a analise documental € um conjunto de operagdes
gue visa a representar o conteudo de um documento, sob uma forma condensada, a
fim de facilitar, posteriormente, a sua consulta, referenciagédo e armazenagem.

O Projeto Politico-pedagodgico tem como prioridade formar cidadao como
liberdade, responsabilidade e respeito. Segundo esse documento, a equipe escolar
acredita que cada aluno é um ser unico que merece o0 melhor, buscando a
construcdo da identidade institucional e a organizacdo do trabalho em uma realidade
histérica e socialmente situada constituida por sujeitos culturais que se propde a
desenvolver uma acdo educativa, a partir de crengas, desejos, valores e
concepgoes.

Essas caracteristicas definem seus principios e vao delineando, um processo
de avaliagédo continua e marcado por suas metas, suas formas de organizagdes e
suas acoes.

Acreditando na escola participativa democratica onde tudo é assumido a ser
discutido em nossas escolas temos profissionais capacitados e disponiveis a
estarem crescendo e oferecendo o melhor de si.

Segundo a diretora, a escola busca recursos eficazes para que haja na escola
melhoria em todos os setores, da estrutura fisica para atender as necessidades
pedagdgicas e garantir a confianga da comunidade.

A escola se orienta por uma busca da realizacdo de um processo socio-
interativo e construtivo, pela compreensdo da realidade existente na relacdo entre

homens e dos homens com meio ambiente.
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Tem como prioridade dar oportunidade para o desenvolvimento das
habilidades e permitir atitudes de expressar, avaliar, criticarem-se dando
responsabilidades aos professores e proporcionando situacbes onde passam a ser
estimulados a criar, investigar, discutir através de acertos, erros e reconhecer a si
proprios e aos outros como individuos participativos na construgcdo do conhecimento.

A importancia do Projeto Politico Pedagdgico — PPP considerando que as
criangas desenvolvem suas capacidades de maneira heterogénea, a educagao
nesta escola tem por funcédo criar condigcdes para o desenvolvimento integral de
todos eles.

Considerando, também, as relacdes diretas e indiretas de praticas com o
problema especifico da comunidade local, e de posse do conhecimento de suas
expectativas, necessidades, formas de sobrevivéncia, valores, costumes e
manifestacdes culturais e artisticas € que a escola atende a comunidade e a auxilia
na ampliagdo de sua instrumental de compreensédo e transformagdes do mundo.
(PPP, 2010, p. 15), possibilitando maior interagdo entre si e a comunidade e,
consequentemente, uma maior aproximagao com os objetivos da aprendizagem.

Destaca-se no PPP (2010) da escola estudada, que sua missao é favorecer o
crescimento da identidade e da autonomia da crianca, direcionando a desde cedo a
efetuar escolhas e assumir responsabilidades que venham elevar a sua auto-estima,
esséncia para que ela cresga consciente e se sinta confiante e feliz.

O seu espaco de socializacao propicie os lagos afetivos com outras criangas
e com os adultos de varias origens sécio culturais de diferentes religides, costumes,
habitos e valores, para que as diferengas sejam aceitas e respeitadas, na busca do

alcance dos seguintes objetivos:

¢ Desenvolver uma imagem positiva de si, atuando de forma cada vez
mais independente, com confianga em suas capacidades e percepgao de
suas limitagdes.

o Estabelecer e ampliar cada vez mais as relagdes sociais, aprendendo
aos poucos a articular seus interesses e pontos de vistas com os demais
respeitando a diversidade e desenvolvendo atitudes de ajuda e
colaboragao.

e Utilizar diferentes linguagem (Corporal, Musical, Plastica, oral escrita)
ajustadas as diferentes intengdes e situagbes de comunicagéo, de forma
a compreender a ser compreendido, expressar suas idéias, sentimentos,
necessidades e desejos e avancar no seu processo de construcdo de
significados, enriguecendo cada vez mais sua capacidade expressiva.

e Ampliar o conhecimento de mundo que possui manipulando
diferentes objetos e matérias, explorando suas caracteristicas,
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propriedades e possibilidades de manuseio e entrando em contato com
diversas formas de expressao artisticas

e Acompanhar, analisar e avaliar o cumprimento dos conteldos
curriculares previstos para cada disciplina.

e -Elaborar projetos visando a melhoria da autoestima do educando.
(PPP, 2010, p. 01).

As atividades realizadas na Educagao Infantil visam:

e Proporcionar condigbes adequadas para promover o bem estar da
crianga, seu desenvolvimento fisico, emocional, intelectual, moral, ético,
social e estético.

e Promover a inclusdo social da crianga propiciando-lhe o acesso a
Educacéo e sua participagédo nos diferentes bens- culturais, respeitando
o principio da diversidade no intuito de oferecer a construgdo das
subjetividades criativas, criticas, pensantes e autbnomos. Com bases da
Educacgao Nacional LDBN N° 9394/96, na Declaragao

e Universal dos direitos da crianca e no Estatuto da Crianca e do
Adolescente.

¢ Respeitar a dignidade e aos direitos das criangas, consideradas nas
suas diferengas individuais, sociais econdmicos, culturais, éticas e
religiosas.

e Descobrir e conhecer progressivamente seu proprio corpo, suas
potencialidades e seus limites, desenvolvendo e valorizando habitos de
cuidado com a propria saude e bem-estar.

e Estabelecer vinculos afetivos e de troca com adultos e criancas,
fortalecendo sua auto-estima e ampliando gradativamente suas
possibilidades de comunicagéo e interagéo social. (PPP, 2010, p. 02).

A escola dispbe de recursos humanos, fisicos e financeiros vindos do FNDE,
Adiantamento (Prefeitura Municipal). Embora as prioridades passem por criteriosa
distribuicdo como: reparo, manutengcdo, compra de material necessario ao
funcionamento da secretaria, material pedagdgico e outros, sempre ficam areas
necessitadas, pois 0s recursos sao insuficientes para atender as necessidades da
escola.

Segundo ao PPP (2010), todas as decisbes sdo tomadas em conjunto que
decide as prioridades do emprego da verba e as necessidades da escola e o
Conselho Fiscal fiscalizam o emprego das verbas.

Os trabalhos conjuntos da diregcédo, coordenagao, professores e pais visam o
aprimoramento constante do educando no processo ensino-aprendizagem, através
de recursos diversos. E necessario conhecer, compreender e entender de modo
integrado as necessidades do educando dentro e fora da escola. (PPP, 2010, 30).

A coordenagdo pedagogica, juntamente com a coordenacido técnica e

direcdo, desenvolvem um trabalho paralelo junto ao corpo docente, para que a
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assisténcia prestada ao educando seja de melhor qualidade no processo ensino-
aprendizagem.

O aluno acompanhado continuamente pela professora, pelo Conselho de
Classe, pelas reunides de pais quando necessario e pela Coordenadora pedagogica
com objetivo de detectar os problemas de ensino-aprendizagem como também os
sociais que interferem dentro e fora do ambiente escolar. E feito o levantamento dos
meios que dispomos para resolver os problemas detectados, na busca do bem estar
e do ser humano critico, pensante e capaz de transferir conhecimentos.

A organizagdo pedagodgica tem como finalidade assegurar a qualidade de
ensino, e as suas fungdes séo estabelecidos no Regimento Escolar e na Proposta
Pedagogica e é referente ao planejamento pela Unidade Escolar que visam
assessorar, acompanhar e avaliar e coordenar a elaboracido, execugao e avaliagao
de projetos e planos de ensino, coordenar e acompanhar, execu¢cdo de projetos
especiais pela Unidade Escolar, acompanhar todo o processo ensino-aprendizagem,
planejando e coordenando os Conselhos de Classe e reunides pedagdgicas. (PPP,
2010, 31).

Os aspectos pedagogicos sédo propostas de conformidade com a variedade
de metodologia necessaria para adequar-se as diversas faixas etarias e as
decorrentes etapas do desenvolvimento cognitivo do aluno para que 0 mesmo possa
atuar no mundo como cidad&o consciente.

A parte financeira da escola é subsidiada pela Secretaria Municipal de
Educacgao, Ciéncia e Tecnologia, através da Prefeitura de Anapolis, pelo Setor de
Merenda Escolar — SEMAE (merenda escolar), pelo Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educagdo (FNDE), através do Ministério da Educagdo e
algumas doacgdes pela Magonaria de quando em vez contribuem. A verba do PDDE
e do PAFIE, além de ser utilizada para compra de materiais de manutengcao e
expediente, ainda é utilizada para aquisi¢cdes de equipamentos permanentes.

Os conteudos trabalhados tém em vista a interagdo das areas psicomotora
com a construcdo de conhecimento e atitudes, e com as caracteristicas e
especificidade do universo infantil.

As dimensdes motoras, cognitivas, afetivas, sociais e a formacgao de habitos,
juntas compdem os conteludos pedagodgicos basicos proprios da faixa etaria das

criangas da educacéo infantil. (PPP, 2010, 31).
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O modo como sdo organizados esses conteudos giram em torno dos
seguintes eixos: Linguagem oral e escrita natureza e sociedade, artes visuais
movimento, musica e matematica, sempre através de um conteudo ludico,
reconhecendo as criangas como seres unicos e capazes, que aprendem a aprender,
a fazer, a ser e a conviver consigo mesmo, com 0s outros demais e com o meio
ambiente de maneira integrada e gradual. (PPP, 2010, p. 32).

A linguagem oral esta presente no cotidiano e na pratica que todos que dela
participam criangas e adultos, falam comunicam entre si, expressando sentimentos e
idéias.

Um processo de construcdo de conhecimento pelas criangas por meio de
praticas e de chegada, o uso da linguagem e a participagdo nas diversas praticas
sociais e da escrita

Natureza e Sociedade. Este eixo de trabalho reune pertinentes ao mundo
como conceitos de fenbmenos naturais e sociais indissociaveis, onde as criancas
vivem e se mostram curiosas e investigativas.

Artes Visuais. As artes visuais expressam, comunicam e contribuem sentido
as sensacgoes, sentimentos, pensamentos e realidade por meio das organiza¢cdes de
linha, formas, pontos, tanto bidimensional como tridimensional, além do volume,
espaco, cor e luz na pintura, na gravura, na arquitetura e nos brinquedos.

As artes visuais devem ser concebidas como uma linguagem que tem
estrutura e caracteristicas préprias, cuja aprendizagem, no ambito pratico e reflexivo,
se dara por meio da articulagdo das seguintes aspectos:

Fazer artistico, centrado na expressdo e comunicacao de producdo de
trabalhos de artes por meio de praticas artisticas, propiciando o desenvolvimento de
um percurso de criagao pessoal.

Reflexao: Considerando tanto no fazer artistico como na apreciagao, € um
pensar sobre os conteudos do objeto artistico que se manifesta em sala,
compartilhando perguntas e afirmagao que a crianga realiza instigada pelo educador
e no contato com suas proprias producdes e a dos artistas.

Movimento: A organizagdo dos conteudos neste eixo deve respeitar as
diferentes capacidades das criangas em cada faixa bem como as diversas culturas
corporais presentes nas muitas regides do pais e em especial a Regidao, Centro

Oeste, onde a unidade esta inserida.
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Mdusica: A musica e a linguagem que se traduz em formas sonoras capazes
de expressar e comunicar. Sensacdes, sentimentos e pensamentos, por meio da
organizacao e relacionamento entre o som e o siléncio.

A interacdo entre os aspectos sensiveis, afetivos e cognitivos assim como a
promocao de intercessao e comunicagcdo social confere carater significativo a
linguagem musical.

Matematica: O trabalho com no¢des matematicas nesta faze atende, por um
lado, as necessidades das préprias criancas de construirem conhecimento que
iniciam nos mais variadas dominios do pensamento, por outro corresponde a um
necessidade social de instrumentaliza-los melhor para viver, participar e
compreender um mundo onde existem diferentes conhecimentos e habilidades.
(PPP, 2010, 42).

A avaliagcao é feita continuamente; onde o professor estara observando e
avaliando o aluno diariamente através de avaliagdes, trabalhos individuais e em
grupo, pesquisas, relatoérios, participacao e interesse, ndo deixando de dar énfase no
que o aluno possui de melhor; respeitando as qualidades individuais para aumentar
a autoestima. (PPP, 2010, p. 18)

O aluno especial sera avaliado no seu dia a dia. Sera valorizado o seu minimo
desenvolvimento:

¢ Usar atividades baseadas no concreto e no contexto.

¢ Respeitar o limite da crianga.

¢ De acordo com a dificuldade da crianga, avaliar seu progresso.

e Ler, facilitando, leitura oral facial, sinalizar ou refazer as questbes da
prova.

¢ Avaliar seqliéncia légica temporal e orientagdo espago/temporal.

o Utilizar instrumentos alternativos para a avaliagdo: anotagbes diarias,
arquivos de atividades realizadas. (PPP, 2010, p. 18)

A avaliacédo € realizada por meio da observagdo das atividades propostas,
informacdes detalhadas sobre cada crianca, das producbes que priorizam a
criatividade e diversidade da crianga, sendo concedida a crianga o direito de intervir,
sugerir e modificar o que se refere a autonomia compartilhada, pelo registro da vida
escolar dos alunos pela intervengdo no processo de ensino aprendizagem dando
énfase no dialogo, na pratica pedagdgica e no contexto escolar. (PPP, 2010, 33).

O calendario é elaborado conforme cépia em anexo, em conjunto com
Secretaria Municipal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia e Unidades Escolares

deste municipio, obedecendo a Lei n® 9394 de 20/12/96.
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Neste instrumento normativo sdo indicados os dias letivos a serem cumpridos,
periodos destinados as atividades que serdo desenvolvidas com o objetivo de
cumprir o Curriculo Pleno. Nele sao previstos ainda os dias para Conselho de
Classe, Planejamento, entre outros.

O horario é viavel, obedecendo a carga horaria prevista na Matriz Curricular,
sendo o0 mesmo, organizado da seguinte forma:

Matutino:

Entrada: 7h. e 15 min.

Recreio: 30 min. (lanche e recreio)

Saida: 11h. e 45 mn.

Vespertino:

Entrada: 13h.

Recreio: 30 min. (lanche e recreio)

Saida: 17h. e 30 min.

A rotina da educacao infantil refere-se a: Acolhida; Leitura compartilhada;
Atividades psicomotoras; Lanche; Atividades escrita contextualizada; Recreio;
Brincadeiras dirigidas; Artes visuais e Dobraduras.

O Plano de Acéo da equipe do gestor contempla propostas direcionadas a
realizacdo de um trabalho integrado por meio da promocdo da integracdo da
Unidade Escolar, com os segmentos da sociedade através da mutua cooperagao,
realizando atividades de carater civico, social cultural; da divulgacdo do Regimento
Escolar Interno, Proposta Pedagdgica, Projetos, Quadro de Pessoal, zelando pelo
cumprimento das normas referentes aos mesmos; do cumprimento de toda
legislacdo de ensino e as determinagbes legais emanadas da administragédo
superior; das normas estabelecidas quanto ao regime disciplinar para o pessoal
técnico-pedagogico, administrativo, docente e discente; propde também acompanhar
e avaliar a proposta pedagdgica, bem como a aplicagdo dos recursos financeiros,
voltados para o rendimento do ensino-aprendizagem, bem como desenvolver um
bom relacionamento com funcionarios, alunos e comunidade, por meio de
acompanhamento, controle e avaliagdo das atividades técnico-pedagdgicas e
administrativas. (PPP, 2010, p. 42).

A gestao/direcdo € o setor responsavel pela administragdo dos servigos

escolares no sentido de atingir os objetivos educacionais propostos. Dessa forma, a
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gestora € a representante legal da Unidade Escolar e responsavel direta por sua

administracao, devendo a mesma:

Representar oficialmente a escola.

Divulgar os atos da regularizagéo da escola.

Cuidar da atualizagdo constante dos atos de regularizagdo da escola junto
aos setores competentes.

Cumprir e fazer cumprir o projeto politico pedagdgico. (PPP, 2010, p. 43).

O (a) Secretario (a) é designado (a) pela titular da pasta da educagéo por

indicacdo da diretora da escola, observando os requisitos exigidos para o exercicio

da funcdo e tem tantos auxiliares quanto necessario ao bom andamento dos

trabalhos e previstos no quadro da secretaria escolar.

Sao fungdes do (a) secretario (a), sendo Regimento Escolar (2010):

Redigir a correspondéncia que lhe for confiada.

Informar o processo.

Redigir e subscrever editais.

Apresentar a gestora em tempo habil, todos os documentos que devem ser
assinados.

Elaborar relatérios, atas, termos de abertura e encerramento de livros e
quadros estatisticos. (PPP, 2010, 43).

A Coordenadora € um o professora (a) que assessora o (a) gestor (a) técnico

e administrativamente e é o responsavel pelo cumprimento da politica pedagoégica

da escola com a finalidade de assegurar a qualidade de ensino.

E um professor (a) com experiéncia no campo da docéncia, preferencialmente

um pedagogo.

Elaborar horario de o turno planejar e coordenar os conselhos de classe.
Assessorar o professor no planejamento, execugdo e avaliagdo das
atividades de recuperacéo.

Assessorar pedagogicamente a gestora.

Planejar, acompanhar e avaliar o desenvolvimento do processo pedagdgico.
(PPP, 2010, 44).

Observando as fungbes de uma coordenadora relatadas no PPP (2010) da

escola estuda, conclui-se que o seu papel vai além das fungdes de professora antes

exercida, a partir desse momento ela passa a orientar, gerenciar e a cobrar

resultados de seus colegas de trabalho. E importante que o corpo docente entenda e

saiba as funcdes da coordenadora na escola.

Outra importante constata-se é relatar que o papel mais importante do

coordenador é de ser um agente transformador, isto é, vai além do convivio e
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relacionamento com os professores, significando um formador de opinides,
planejando e colocando em cumprimento o dever da escola que é a realizagéo de
um papel social; e modificar quando esta disposto a promover mudancgas e encarar

desafios capazes de provocar o inicio de um processo de mudanca.

2.1.2 Atividades de participagao

O estagio de gestao educacional foi realizado na Escola Municipal Lar Sao
Francisco de Assis. Fui muito bem recepcionada pelos coordenadores e demais
colaboradores dessa escola. Foi um aprendizado muito importante no decorrer
desse estagio. Pude perceber que ndo é facil ser gestor de uma escola publica.
Todos os problemas parecem ser maiores pela falta de verba (dinheiro) por parte do
municipio.

Assim, dificulta a vida escolar para desenvolver os conhecimentos e
habilidades de cada um, onde envolve pais, alunos, professores, coordenadores,
colaboradores e sociedade. Com relacido ao conteudo trabalhado, a interacao e
pratica pedagdgica aplicada no bem dessa escola.

Durante o convivio na Escola Municipal Lar Sdo Francisco de Assis, formos
convidadas a participar de varias atividades, onde uma delas foi a participagdo na
reunidao que estava sendo feito com as professoras, coordenadora e diretora, onde
podemos observar o relato de professores em relagdo aos problemas e
desenvolvimento de cada aluno. Mas, o que se pode observar que as dificuldades
apontadas e problemas citados ainda ficaram sem respostas, sendo que a
coordenagao achou sensato individualizar cada caso e propor em uma proxima
reunido possiveis solugdes.

No dia 26 de junho de 2010, fomos convidados a participar de uma festa
junina, onde teve a presenga nao so dos alunos e colaboradores da escola, mas de
toda a comunidade. Esta festa foi muito bonita, todas as salas fizeram
apresentagdes de dangas e comidas tipicas.

No dia 30 de junho de 2010, podemos participar uma festa de encerramento,
onde foi servido um almogo para professores, coordenador, diretores e demais
colaboradores. Foi possivel observar que a diretora da escola prioriza a interacao

entre todos, proporcionando um ambiente mais agradavel para se trabalhar.
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No dia 06 de setembro de 2010, participamos de uma caminhada no bairro
em comemoracdo ao dia 07 de setembro, onde teve a presenca de alunos,
professores, colaboradores da escola e alguns pais de alunos.

No dia 21, 22 e 29 de outubro de 2010, foi a realizacdo de uma oficina com
atividades recreativas e a confecgao do material foi com a utilizagdo dos alunos e
professores.

Durante o estagio pude perceber que cada série € uma nova etapa na vida do
aluno e do professor. Mesmo sem experiéncia, notei que o modo de se trabalhar em
uma sala e diferente da outra, pois sdo alunos diferentes, idades diferentes e
consequentemente o cognitivo também.

A prética de estagiario € muito boa, pois € através dele que percebemos as
dificuldades que um gestor ou professor passa em relagao a indisciplina em sala, a
falta de apoio pedagdgico e a falta até mesmo dos recursos pedagdgicos, para
elaborar um plano mais rico e dindmico.

Percebi uma grande diferenca entre a teoria e a pratica, pois a realidade da
escola é outra, pois ndo ha alunos iguais, por isso ndo basta apenas a teoria, €
preciso ser mae, enfermeira, educadora, amiga e até mesmo detetive, pois com
alunos que estdo passando por alguma crise percebe-se que ndo ha uma interacao
por parte deles, dai € preciso investigar o que esta acontecendo. Este é o papel do
gestor e do educador para solucionar o problema que esta acontecendo.

Foi muito importante para mim esse estagio, pois, adquiri experiéncias que
levarei para o resto da minha vida profissional.

Hoje tenho uma visdo melhor sobre o gestor, o estagio oportunizou a
aquisi¢gao de um conhecimento. O papel do gestor segundo Libaneo (2001, p. 341),

O gestor escolar tem que se conscientizar de que ele sozinho ndo pode
administrar todos os problemas da escola, o caminho e a
descentralizagéo isto e o compartilhamento de responsabilidades com
alunos, pais, professores, funcionarios. O que se chama gestor

democratico onde todos os autores envolvidos no processo participam
das decisoes.

A gestéo dos recursos ocorre de forma participativa e democratica, pois todos
os membros da escola e do Conselho Escolar da qual fazem parte pessoas da
comunidade opinam e fiscalizam o uso dos recursos.

A escola esta sempre aberta a comunidade e buscando parcerias com os

agentes de saude, que oferecem palestras fisioterapeutas que atendem no Mini-Cais
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proximo a escola. Estes sao apenas alguns exemplos do esforgo e empenho da
gestao escolar no sentido de melhorar a qualidade do ensino na escola.

A escola tem se adaptado como pode, mudando salas, fazendo algumas
reformas com a ajuda da Maconaria. Mas ainda ha muito o que se fazer na estrutura
fisica da escola, principalmente no que se refere a quadra de esporte e a area de

lazer.

2.2 Processo de Investigacao

2.2.1 Tema/ Titulo

Tema: Atividades Ludicas na Educacao Infantil

Titulo: Brinquedos e Brincadeiras na Educacao Infantil

2.2.2 Justificativa

A opcéao pelo tema: “A Educacgao e o brincar na escola” se deu pelo interesse
pelo conhecimento tedrico e pratico acerca do brincar na escola, como fator de
desenvolvimento afetivo, motor, social e moral da crianga.

A escolha do tema se justifica em fungdo da importéncia que tedricos
cognitivos como Vygostski (1991), Piaget (1978) entre outros d&o ao brincar ja que
para estes brincar € sem duvida, uma forma de aprender, mas € muito mais que
isso. Brincar é experimentar-se, relacionar-se, imaginar-se, expressar-se,
compreender-se, confrontar-se, negociar, transformar-se, ser.

Na escola, no que se refere aos objetos do professor e de seu controle, a
brincadeira ndo envolve apenas a atividade cognitiva da crianca, envolve a criancga
toda. E pratica social, atividade simbdlica, forma de interagdo com o outro. Acontece
no Amago das disputas sociais, implica a constituicdo do sentido. E criacdo, desejo,
emocao, acdo voluntaria, elementos essenciais para que haja uma aprendizagem
significativa e prazerosa.

O brincar é uma parte intrigante do processo educativo, é essencial ao
desenvolvimento das competéncias de formagdes do ensino de aprendizagem e da

cultura, devem fazer parte dos servigos pedagoégicos da escola.
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2.2.3 Problematizacgao

Como acontece o brincar na escola investigada?

De que modo os professores concebem o ato de brincar?

Como as atividades ludicas podem contribuir para o ensino-aprendizagem?
2.2.4 Hipétese

Entre as possiveis respostas as questbes de investigacdo podem estar
relacionados os seguintes aspectos:
e A organizacdo de um projeto de expanséo e para a melhoria das condi¢des

fisicas da escola e a area de lazer pode contribuir.

Quando os(as) alunos(as) estao brincando eles estdo exercitando o cérebro e

o corpo melhorando significativamente a interacéo.

E com o ludico que eles aprendem a pensar, raciocinar, interagir com o

mundo.

As atividades ludicas proporcionam um prazer a elas, acalma e é capaz de

ensinar a partilhar, tolerar, compreender e se comportar com outras criancas.

As atividades ludicas também oferecem aos alunos a oportunidade de
descobrirem suas vocagbes e talentos e acabam sendo um fator

determinante para o tipo de adultos que se transformarao.

Conscientizagdo dos docentes no sentido de valorizar as brincadeiras e estar

buscando uma escola motivante e feliz.

2.2.5 Objetivos

2.2.5.1 Objetivo Geral

Identificar se a comunidade educativa reconhece a importancia das

brincadeiras e a necessidade da reestruturacdo da escola de modo a proporcionar

atividades ludicas.
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2.2.5.2 Objetivos Especificos

¢ I|dentificar se ha falta de brinquedos e brincadeiras na escola.

e Destacar de que forma a gestéo escolar pode influenciar no processo de
melhoria do atendimento de renovacao da area de recreacao da escola e das
atividades recreativas.

e Analisar a concepgéo que os professores investigados possuem do ludico

bem como suas fung¢des nos processos de ensinar e de aprender.

2.6 Revisao de Literatura

Todos nés ja ouvimos, ou até ja demos algumas respostas a questao “Crianga
brinca para descarregar energia?”, “Crianga nao trabalha, ndo precisa se preocupar
com a sobrevivéncia e, portanto, brinca para ocupar o seu tempo?”’, ou ainda,
“Crianga brinca por puro prazer?”. (PIAGET, 1978, p. 32).

Hoje, prestar atencdo a brincadeira infantil € buscar explicagbes (do senso
comum ou cientificas) para ela faz parte de nosso dia a dia. Parece-nos natural que
as criancas brinquem e que tenha sido sempre assim.

No entanto, nao foi sempre assim. Houve um tempo em que a idade nao era
um critério de diferenciagao social, e a crianga partilhava os trabalhos e as festas
dos adultos.

A idéia da infancia como um periodo particular somente se consolidou no
século XVII acompanhada da elaboracdo de uma teoria filosofica sobre a
especificidade infantil, que tornou possivel o posterior aparecimento de uma
psicologia da crianga e de seu desenvolvimento.

Nesse sentido, a Psicologia vem mostrando que a brincadeira tem um papel
importante no desenvolvimento da crianga e que ela satisfaz algumas de suas
necessidades. Mas que necessidades sdo essas? O que leva a crianga a brincar?

Para Piaget, a brincadeira infantil € uma assimilagdo quase pura do real ao
eu, nao tendo nenhuma finalidade adaptativa. A criangca pequena sente
constantemente necessidade de adaptarem-se ao mundo social dos adultos, cujos
interesses e regras ainda lhe sdo estranhos, e a uma infinidade de objetos,

acontecimentos e relagbes que ela ainda ndo compreende. De acordo com Piaget
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(1989), a crianga ndo consegue satisfazer todas as suas necessidades afetivas e

intelectuais nesse processo de adaptacdo ao mundo adulto e:

Assim, a crianga brinca porque € “indispensavel ao seu equilibrio afetivo e
intelectual que possa dispor de um setor de atividade cuja motivacdo néo
seja a adaptacéo ao real senao, pelo contrario, a assimilagdo do real ao eu,
sem coagdes nem sangdes [...]” (PIAGET e INHELDER, 1989, p. 52).

A brincadeira &, entdo, uma atividade que transforma o real, por assimilacao
quase pura as necessidades da crianga, em razdo dos seus interesses afetivos e
cognitivos.

Para Piaget (1978), situagbes como essas indicam que na brincadeira do faz-
de-conta (chamada por ele de jogo simbdlico) as criangas criam simbolos Iudicos
que podem funcionar como uma espécie de linguagem interior, que permite a elas
reviver e repensar acontecimentos interessantes ou impressionantes. As criangas,
mais do que repensar, necessitam reviver os acontecimentos. Para isso recorrem ao
simbolismo direto da brincadeira.

Para a criangca, a brincadeira gira em torno da espontaneidade e da
imaginacdo. Nao depende de regras, de formas rigidamente estruturadas. Para
surgir basta uma bola, um espaco para correr ou um risco no chao. (VELASCO,
1996).

E a agdo que a crianca desempenha ao concretizar as regras de jogo, ao
mergulhar na acao ludica. Pode-se dizer que € o ludico em acdo. Dessa forma
brinquedo e brincadeira relacionam-se diretamente com a crianca e ndo se
confundem com o jogo. (KISHMOTO, 1994).

Vygotsky (1991) também analisa a emergéncia e o desenvolvimento da
brincadeira nas relagbes sociais da crianga com o mundo adulto. Segundo ele, na
idade pré-escolar algumas modificagdes ocorrem no desenvolvimento da crianga.

Leontiev (1988) demonstra que o mundo objetivo que a crianga conhece esta
continuamente se expandindo e, nesse periodo, ja ndo inclui apenas os objetos que
constituem o ambiente que a envolve (como seus brinquedos, sua cama ou os
utensilios e objetos com os quais ela esta sempre em contato e sobre os quais pode
agir), mas também os objetos com os quais os adultos operam e sobre os quais ela

ainda ndo pode agir.
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Para esse autor, a brincadeira tem um papel fundamental no desenvolvimento
do pensamento da crianga. Ao substituir um objeto por outro, a crianga opera com o
significado das coisas e da um passo importante em direcdo ao pensamento
conceitual, que, como ja vimos, baseia-se nos significados e ndo nos objetos. Por
exemplo, o conceito de escola para um adulto ndo se refere a uma ou varias escolas
que ele conhece, mas corresponde a uma generalizacdo, a uma idéia de escola que
pode incluir multiplos aspectos: seu carater de instituicdo, sua funcao social, sua
forma de organizacédo em geral, etc.

Além disso, quando a crianca assume um papel na brincadeira, ela opera com
significado de sua agao e submete seu comportamento a determinadas regras. Isso
conduz ao desenvolvimento da vontade, da capacidade de fazer escolhas
conscientes, que estdo intrinsecamente relacionadas a capacidade de atuar de
acordo com o significado de acbes ou de situacbes e de controlar o proprio
comportamento por meio de regras.

E possivel afirmar, pois, que Piaget (1978) e Vygotsky (1991) tém concepcdes
diferentes sobre a importancia da brincadeira para a criangca. No entanto, os dois
concordam que a brincadeira evolui e se modifica.

Para Piaget (1998), essa evolugdo acompanha o desenvolvimento da
inteligéncia e do pensamento, enquanto para Vygotsky (1991), ela se deve a
mudangas que ocorrem nha interacdo da crianga com o meio social, em razado das
diferentes posicdes que ocupa e das diferentes tarefas que lhe sao colocadas.

Assim, cada um desses autores dirige sua atencao para aspectos distintos do
processo de evolucdo da brincadeira, reconhecendo nele diferentes momentos.

De acordo com Vygotsky (1991), as primeiras brincadeiras surgem da
necessidade de dominar o mundo dos objetos humanos. Ao brincar, a crianga tenta
agir sobre os objetos, como os adultos. E por isso que a brincadeira de criancas
mais novas caracteriza-se pela reproducdo de acdes humanas realizadas em torno
de objetos.

Apods tratar do papel da brincadeira no desenvolvimento infantii em nossa
sociedade, vamos retornar a questao do seu lugar na escola.

Brincar na escola ndo € a mesma coisa que brincar em casa ou na rua. O
cotidiano escolar € marcado pelas caracteristicas, pelas fungdes e pelo modo de

funcionamento dessa instituicao.
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Na escola, como lugar essencialmente destinado a apropriacédo e elaboragao
pela crianca de determinadas habilidades e determinados conteudos do saber
historicamente construido, a brincadeira € negada, secundarizada ou vinculada aos
seus objetivos didaticos. Nesse ultimo caso, diz-se que brincar € uma forma de
aprender, privilegiando-se assim a atividade cognitiva implicita na brincadeira, em
detrimento de seu carater ludico.

E na escola existe o professor, que é o adulto que conduz intencionalmente
as relacdes de ensino, de acordo com objetivos e concepgdes didatico-pedagogicos.
Concepgdes e objetivos que constituem, ao mesmo tempo, o crivo de selegéo das
atividades apresentadas as criangas e a “lente” com a qual ele focaliza o que eles
fazem e dizem. Diferentemente do adulto que em casa vé a crianga brincar, ou
brinca com ela e para ela, “experimentando com o acaso” (Novalis), o professor
relaciona-se com a brincadeira como um procedimento previsto em seu plano de
acao com as criangas.

Em todos os tempos, para todos os povos, os brinquedos evocam as mais
sublimes lembrancas. S&o objetos magicos, que vao passando de geragao a
geragao, com um incrivel poder de encantar criangas e adultos. (VELASCO, 1996).

Diferindo do jogo, o brinquedo supde uma relagao intima com a crianga € uma
indeterminagdo quanto ao uso, ou seja, a auséncia de um sistema de regras que
organizam sua utilizacao. (KISHIMOTO, 1994).

Nas brincadeiras de grupo, as relagdes sociais sdo reproduzidas nas relagdes
sociais sdo reproduzidas nas relagdes implicitas de comportamento. Isso é muito
importante para que aos poucos as criangas tornem-se conscientes da existéncia de
regras na brincadeira.

No que diz respeito a gestdo escolar e sua interferéncia no processo
recreativo pode-se afirmar, segundo Libaneo (2006) traz alguns principios e
caracteristicas da gestdo escolar participativa, dentre eles a autonomia definida
como a faculdade das pessoas de autogovernar-se, de decidir seu proprio destino.
“Instituicdo autbnoma é a que tem poder de decisdo sobre seus objetivos e sobre
suas formas de organizagao, que se mantém relativamente independente do poder
central e administra livremente recursos financeiros.

Infelizmente esse principio ainda nao é realidade na escola pesquisada, pois
0s recursos recebidos devem ser gastos. Seguindo um regulamento que define as

porcentagens que devem ser gastas com material pedagogico, material permanente
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de consumo. A escola ndo tem a autonomia, por exemplo, de usar 0s recursos para
construir ou cobrir a quadra ou uma brinquedoteca, enfim, melhorar a estrutura fisica
da escola. Essa autonomia é relativa.

Um fato visivel, tanto nas observacbées como nas entrevistas, durante o
estagio as atividades ludicas ocorrem em horarios e locais definidos como na
recreagao e nas aulas de Educacéo Fisica, e pouco acontece nas aulas das demais
disciplinas do curriculo desenvolvidas na sala de aula. Quanto a isso, Moyles (2002)
afirma que o brincar deve ser visto como um processo € ndo como um assunto, &
dentro de outros assuntos que este deve ser visto, como um meio de ensinar e
aprender, portanto deve estar impregnado nas atividades de aprendizagens
apresentada aos alunos, e nao algo separado.

A autora mencionada afirma também que no brincar livre, as criangas
aprendem alguma coisa sobre situacdes, pessoas, atitudes, materiais, atributos,
visuais, auditivos, entre outros. Ja por meio do brincar dirigido, elas tem uma outra
dimensdo e uma nova variedade de possibilidades. As criancas provavelmente
serao capazes de aumentar, enriquecer e manifestar sua aprendizagem.

Libaneo (2006) afirma também que todos os setores administrativos e
pedagdgicos e todas as pessoas que atuam na organizacdo escolar desempenham
papéis educativos, este considera instancias educativas ndo apenas as salas de
aula, os laboratérios, mas também os estilos e as praticas de Gestao, a entrada e a
saude das salas, o recreio, o servico de merenda, as praticas esportivas, entre
outras.

Segundo o mesmo autor, as instalagdes sdo fatores sumamente importantes
para o éxito do trabalho escolar, a constru¢do deve ser adequada aos objetivos
escolares: patio de circulagcdo e recreagao, bebedouros, ajardinamento, area
coberta, salas para secretaria, para coordenacao, etc.

E possivel observar que os alunos e a comunidade na escola, desde a
acolhida feita com todos os alunos, com musicas, histérias, oragao e avisos, a hora
do lanche, o uso do laboratério da recreagao, até a saude, tudo ocorre de forma bem

organizada.

2.7 Percurso Metodolégico
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O estudo de natureza qualitativa baseada na Pesquisa-acdo que segundo
Engel (2000) € um tipo de pesquisa ainda pouco conhecida no Brasil. Ela se difere
da pesquisa tradicional, pois procura unir a pesquisa a agao pratica. Surgiu da
necessidade de superar a lacuna entre teoria e pratica, uma vez que na pesquisa-
acao o pesquisador como pessoa da pratica procura nesta intervir ja no decorrer do
préprio processo de pesquisa e nao apenas dar recomendacdes na etapa final do
projeto.

A pesquisa agdo comega com a definicdo de um problema, resultado de um
periodo anterior de observacao e reflexdo. Apés a definicdo do problema, sera feita
uma pesquisa preliminar que se subdivide em trés etapas: revisao bibliografica,
observacao no ambiente, no caso a escola e o levantamento das necessidades.

Na pesquisa proposta, as caracteristicas de uma investigacdo qualitativa
descritas por Ludke e André (1986, p. 23), expressam que; “ O ambiente natural
como fonte de dados; Exigéncia de ser o pesquisador o principal meio de coleta de
dados, de sua presenca direta e do contato com o objeto no préprio ambiente dos
sujeitos pesquisados”.

Com relagao ao tipo de pesquisa a que esta sendo desenvolvida é a pesquisa

acao que segundo Thiollent (1988, p. 14):

E entendida como um tipo de pesquisa social com base empirica que é
concebida em estreita associagdo com uma agao ou com a resolugéo de
um problema coletivo no qual os pesquisadores e os participantes
representativos da situagdo ou do problema estdo envolvidos de modo
cooperativo ou participativo (THIOLLENT, 1988, pg. 14).

2.7.1 Instrumento de Coleta de Dados

A estratégia utilizada sera o Estudo de Caso Institucional e serdo utilizados
como instrumentos de coleta de dados a observacao direta, conversas informais
com professores, gestor, alunos, coordenadores e entrevistas.

Por se tratar de um estudo baseado na analise e observacao do dia a dia na
escola campo busca-se conhecer de formar aprofundada a realidade vivenciada pelo
educador e o brincar, procurando evidenciar suas caréncias e possiveis solucoes.

Segundo Gongalves (2005), existem dois tipos de observagao: a observagao

controlada ou estruturada, mais usada na pesquisa quantitativa e a observacéo livre,
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que se ajusta tanto a pesquisa quantitativa quanto qualitativa. Ela consta ainda com
a amostragem de tempo (delimitagdo temporal da observagao) e com anotagdes de
campo, podendo ser de natureza descritiva e reflexiva.

A primeira descreve “‘comportamentos, agdes, atitudes, etc., tal como eles se
oferecem a observagao e também os sujeitos concretos, o meio fisico, as atividades
especificas e, especialmente seus dialogos. A segunda reflete sobre o
desenvolvimento do processo de observagao, verificando “comportamento, atitude,
dialogo”. (GONCALVES, 2005, p. 45).

Outro instrumento de coleta de dados sera a entrevista, que segundo
Gongalves (2005) constitui-se em um instrumento eficaz para o recolhimento de
dados fidedignos para a elaboragao de uma pesquisa. A autora cita alguns objetivos
da entrevista a saber, averiguar fatos ou fenédmenos; identificar opinides sobre fatos
e fenbmenos; descobrir fatores que influenciam ou que determinam opinides,

sentimentos, condutas, etc.

2.8 Participantes

Participardo da Pesquisa:
e 1 Diretora.
e Coordenadoras.
e 1 Técnica.
o 1 Pedagogica.
e 6 professores dos anos iniciais do ensino fundamental.
e 5 alunos dos anos iniciais do ensino fundamental.

2.9 Anadlise dos Dados e Discussao dos Resultados

Os dados coletados serdo analisados por meio do texto explicativo
enriquecido de aspectos estatisticos.

As observacdes na escola, as conversas informais e as entrevistas realizadas
na escola junto a equipe gestora, coordenadoras, professoras e alunos, mostraram
que os mesmos concordam que as atividades ludicas estimulam o desenvolvimento
das habilidades promovem interacdo em grupo e uma aprendizagem significativa,

conforme propdem Almeida (2002).
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Para este autor que afirma que os jogos e as brincadeiras utilizados pelos
alunos sao diversas potencialidades, “a l6gica-matematica, a cinestesia, a ecoldgica,
a espiritual, desenvolvem valores, a responsabilidade, a resisténcia a frustragdes, a
criatividade, a cooperacao, a alegria e o prazer da descoberta” (ALMEIDA, 2002, p.
19).

Portanto, sdo atividades que possibilitam em enriquecimento do processo e
ensino/aprendizagem.

Quando perguntamos sobre o estimulo que as atividades ludicas
proporcionam ao desenvolvimento das habilidades e da interagdo em grupo, todos
os entrevistados (100%) concordaram que 0s jogos e brincadeiras incentivam os
alunos nas atividades escolares, e proporcionam momentos de aprendizagem e
diversao, algo fundamental na escola atual.

Para assegurar esta constatagéo, Queiroz (2002) afirma que estamos vivendo
a era do “desencanto escolar’, visivel na falta de receptividade dos alunos, no
desinteresse pela leitura e escrita, pelos calculos matematicos e pelo aprendizado
em geral.

A indisciplina faz parte do cotidiano escolar, o que tem levado muitos
professores a se sentirem frustrados por ndo conseguirem resultados desejados.
Diante de tal situagdo a autora propde que a escola deve se transformar em um
espaco agradavel e prazeroso.

Para esta autora, os jogos e brincadeiras - entendidos como estratégias
motivacionais de aprendizagem — n&o constituem a aprendizagem em si, mas séo
meios que permitem o diagndstico, a intervengdo e até mesmo o ensino de
conteudos conceituais, procedimentais e atitudes de forma prazerosa. Esta
afirmacgao vai de encontro a questao onde se pergunta que os jogos e brincadeiras
incentivam as atividades escolares, proporcionando momentos de aprendizagem e
diversao.

Quanto ao conceito de ludico, 100% dos entrevistados concordam com a
concepcgao de Piaget (1978 e 1998), que postula que as atividades ludicas sé&o o
berco obrigatorio das atividades intelectuais da crianga a partir de agcdes sensério
motoras, simbdlicas e com regras.

Para este autor, a atividade ludica passa por uma evolucgdo. Primeiro surgem
0os jogos de exercicio (entre 0 e 2 anos). Neste periodo surgem as primeiras

brincadeiras do bebé, estas sdo caracterizadas pela observacdo e posterior
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manipulacdo dos objetos, utilizando os 6rgaos dos sentidos e a motricidade. Apos
este periodo surgem os jogos simbdlicos (entre 2 e 6 anos): estes sdo os de faz-de-
conta.

A crianga quer satisfazer certos desejos que muitas vezes nao podem ser
satisfeitos imediatamente, pelo faz de conta, a criangca testa e experimenta os
diferentes papéis existentes na sociedade (pai, mae, professora, cowboy, etc.). A
funcdo desse tipo de brincar consiste em satisfazer o eu, por meio de uma
transformacéao do real em funcéo dos desejos.

A partir dos 6 anos comegam 0s jogos de regras, a crianga passa a se
aproximar cada vez mais do real. Implica o uso de regras em que ha relagbes
sociais ou individuais em que deve aparecer a cooperagao.

Vygotsky (1991) também analisa o desenvolvimento da brincadeira na vida da
crianga. Para ele, o brinquedo € uma atividade imaginaria simbdlica, direcionada a
satisfacdo ou desejos nao realizaveis de imediato e, para resolver esta tensao, a
crianga envolve-se num mundo ilusério e imaginario onde os desejos néo realizaveis
podem ser realizados.

Durante a brincadeira de faz de conta a crianga vivencia situagdes de medo e
angustias, elaborando conflitos, o que a ajuda equilibrar-se emocionalmente e a se
tornar um adulto mais seguro, pois ao brincar a crianca ensaia para a vida adulta.

Quanto a necessidade de uso de atividades ludicas no Ensino Fundamental,
todos os participantes (100%) concordam que é um ponto positivo ja que muitos
consideram essas atividades importantes apenas na educagao infantil.

Entretanto, os entrevistados se queixam da falta de locais apropriados para a
realizacédo de jogos e brincadeiras, alegando que a escola ndo tem uma quadra
coberta, nem uma brinquedoteca, dificultando a realizacdo de atividades fora da
sala, quando o sol esta muito quente, ou nos periodos de chuva.

Quando perguntados sobre a area da recreagdo, 100% dos entrevistados
afirmaram que é necessario readaptar a escola com mais brinquedos. Mas apesar
da escola contar com uma grande area externa, ndo tem uma estrutura apropriada.
Nos periodos de chuva, o recreio é dividido em duas turmas e realizado em uma
pequena area coberta, mas mesmo assim corre-se 0 risco das criancas se
machucarem. Este problema é o mais dificil de ser resolvida, a gestdo escolar
necessita criar algum projeto buscando a ajuda da comunidade no sentindo de

arrecadar recursos para realizar aos poucos essas adaptacoes.
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Ao realizar esta pesquisa pude perceber a importancia que o professor deve
da ao ludico nas disciplinas, principalmente nas séries iniciais, pois percebesse que
as criangas nessa fase da vida aprender a ver o mundo através dos brinquedos e
das brincadeiras oferecidas estdo forma de ensino-aprendizagem também pode ser
uma 6tima oportunidade de mediacéo entre o prazer e o conhecimento.

Fica muito mais interessante ensinar quando o professor percebe que ha
interesse do aluno nas aulas, pois com as brincadeiras a crianca passa a ver as
aulas com muito mais motivacao e interesse, nao fica uma coisa tao obrigatéria.

O que verifiquei nas entrevistas e em observagao que embora o ludico ainda
nao fazer parte do curriculo dos cursos de formacdo de professores tem se
materializado e sendo um forte instrumento de propulsdo para a educagao para o
terceiro milénio.

E importante que a formacdo ludica proporcione aos futuros professores
experiéncias ludicas favorecendo o nascimento de uma valorizagao da criatividade,
sensibilidade, afetividade tornando o ensinamento mais prazeroso e dinamizador.

Outra importante constatacido € que com a ludicidade se aprende a lidar e
equilibrar as emocdes, a desenvolver uma sala de aula mais prazerosa motivando a

aprendizagem.

Il PROJETO DE INTERVENGAO - AGAO

3.1 Tema/Titulo

Tema: Oficina de Brinquedos



36

Titulo: O Brincar na Educacao Infantil

3.2 Justificativa

Este projeto de investigacado foi organizado a partir dos resultados obtidos
durante o processo investigativo realizado em que foi observada a falta de locais
apropriados para a realizagdo de jogos e brincadeiras, e também o fato dessas
atividades serem realizadas em horarios separados, como nas aulas de Educacao
Fisica e durante o recreio.

Almeida (2002, p. 19) nos fala que a educagado ludica estd distante da

concepgao ingénua de passatempo, brincadeira vulgar ou diversao superficial, pois,

Educar ludicamente tem uma significagdo muito profunda
e estad presente em todos os segmentos da vida [...]
combina e integra a mobilizagao das relagdes funcionais
ao prazer de interiorizar 0 conhecimento e a expressao
de felicidade, manifesta pela interacdo com os seus
semelhantes.

Este autor ainda afirma que nos jogos e brincadeiras os alunos utilizam suas
diversas potencialidades, desenvolvem valores como a responsabilidade, a
resisténcia as frustracbes, a criatividade, a cooperagao, a alegria, a disciplina e o
prazer de aprender.

Ao observar autores como Vygotsky (1991); Smolka (2001) e Piaget (1998)
onde em seus estudos pode-se perceber que as atividades ludicas permitem o
desenvolvimento integral do aluno, ja que através destas a crianga se desenvolve
afetivamente, permitindo uma convivéncia socialmente e opera mentalmente.

Outro fator importante para uma explanacao desse tema é que os brinquedos
e 0s jogos sdo produtos de cultura e seus empregos permitem a insergdo do aluno
na sociedade. O ato de brincar auxilia a crianga no seu desenvolvimento fisico,
afetivo, intelectual e social, pois através das atividades ludicas, o aluno cria
conceitos, forma ideias, estabelece relagdes légicas, desenvolve a expressao oral e
corporal, reduz a agressividade e permite a construcdo do seu préprio
conhecimento.

O fato decisivo na escolha deste tema ¢é facilitar o aprendizado dos alunos,
utilizando brincadeiras como recursos mobilizadores e facilitadores da

aprendizagem. Acredita-se que o desenvolvimento desse projeto possa contribuir
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para a aprendizagem significativa, edificante e divertida. Propomos junto a direcao

fazer uma oficina de brinquedos usando materiais plasticos descartaveis.

3.3 Publico Alvo

As atividades interventivas serao efetivadas junto aos alunos da turma Jardim

Il do turno vespertino, composta de 25 criangas com faixa etaria de 4 a 5 anos.

3.4 Objetivos

3.4.1 Objetivo Geral

Promover uma aprendizagem significativa e prazerosa por meio dos jogos e

de brincadeiras como recursos motivacionais e facilitadores da aprendizagem.

3.4.2 Objetivos Especificos

e Explorar diferentes qualidades e dinamicas do movimento como forga,
velocidade, resisténcia e flexibilidade, conhecendo-a gradativamente os
limites e as potencialidades de seu corpo.

e Ampliar as possibilidades expressivas do préprio movimento, utilizando gestos
diversos e o ritmo corporal durante as brincadeiras, jogos e demais situagdes
de interagao.

e Produzir trabalho de arte, utilizando a linguagem visual e oral, do desenho,
dos jogos, da pintura, das brincadeiras e da aquisicdo de novos valores e pelo

gesto, o cuidado e o respeito pela interagdo com o proximo.

3.5 Fundamentagao Teérica

Silva e Polenz (2002) ressaltam que desde a idade antiga na educagao grego-
romana, com o emprego dos pensamentos de Platdo e Aristételes, foi empregado o
brincar na educagao. Platdo, associando o conceito de estudo ao prazer,

aconselhava que o estudo fosse uma maneira de jogo.



38

Estudos realizados por Smolka (2001) relatam sobre o desempenho Iudico
das criancas na Educacgao Infantil, como forma de fazer uma ponte sobre a obtencao
da linguagem escrita de uma maneira mais natural, informal e ndo académico.

A autora partiu do pressuposto de que o jogo tem um papel essencial no
desenvolvimento das criangas e, como tal, possui um significado no processo de
organizacao dos conhecimentos, raciocinio mais rapido e expressao de sentimentos.

Esta énfase na aplicabilidade do ludico na Educacéo Infantil, encontra-se uma

énfase no Referencial Curricular Nacional (1998), que:

Para que as criangas possam exercer sua capacidade de criar, &
imprescindivel que haja riqueza e diversidade nas experiéncias que lhes
sdo oferecidas nas instituigdes, sejam elas mais voltadas as brincadeiras ou
as aprendizagens que ocorrem por meio de uma intervencéao direta. O ato
de brincar favorece a autoestima das criangas, auxiliando-as a superar
progressivamente suas aquisicbes de forma criativa. O ato de brincar
contribui, assim, para a interiorizagdo de determinados modelos de adultos
no dmbito de grupos sociais diversos. (BRASIL, 1998, p. 36).

Através das brincadeiras, os docentes podem analisar e formar uma visao dos
processos de desenvolvimento das criangas num todo ou de cada uma em
particular, anotando suas capacidades de uso das linguagens, assim como de suas
capacidades sociais e dos recursos afetivos e emocionais que apresentam ao
entrarem na escola.

E importante que a intervencdo proposital fundamentada nas observacgées
das brincadeiras realizadas pelas criangas, dando-lhes material apropriado e um
espaco adequado para brincar, permitindo o desenvolvimento das competéncias
imaginativas, criativas e organizacionais infantis.

Compete ao professor preparar situacdes nas quais as brincadeiras
acontecam de forma diversificada, oferecendo condi¢cdes as criancas a possibilidade
de escolherem os temas, papéis, objetos e colegas com quem vao brincar ou os
jogos de regras e de construgdo e, assim, prepararem, de maneira pessoal e
independente, suas emogdes, sentimentos, conhecimentos e regras sociais. (SILVA
e LIRA, 2003).

As autoras também ressaltam que a sala de Educacdo Infantil deve
proporcionar o brincar e o jogar para que o desenvolvimento de conhecimento
acontega pela conexao de componentes sécioafetivos promovidos por um ambiente
receptivo, dindmico e ao mesmo tempo prazeroso, com regras que podem ser

determinadas nao somente pelo professor, mas também pelos alunos. Regras que



39

também podem ser desfeitas com o emprego de novas regras que o consenso do
grupo colocar. Deste modo, cada aula sera distinta, agradavel e uma surpresa tanto
para o aluno quanto para o professor.

Silva e Polenz (2002) ressaltam que na idade de 4 a 6 anos, chamada a fase
ludica da crianga, onde nesta fase a crianca inicia-se uma série de descobertas e do
0 seu lugar na sociedade. Este periodo € marcado por jogos integrados,
cooperativos, dramaticos, através dos quais as criangas descobrem o mundo que a
cercam. As habilidades motoras se alargam: correm, pulam, sobem e descem de
arvores e brinquedos. A crianga cria amigos imaginarios, seus pensamentos sao
magicos. Nesta fase o0s jogos sdo de extrema importancia para acelerar a
capacidade de reter informagdes e associagdes de objetos, pois, enquanto o pré-
escolar aprende duas palavras num jogo aprende-se quadro.

Assim, o0s jogos neste periodo da vida das criangas, os jogos de construgao e
arrumacao e o trabalho com massa e instrumentos, como o martelo, sdo essenciais

para favorecer o desenvolvimento do pensar.

3.6 Desenvolvimento do Tema

3.6.1 Conteudos Conceituais

Totalidade de coordenacdo motora dentro e fora, ndo espacial, coordenacao
corporal.

o Natureza e sociedade: civilizacdo antiga, corpo humano, possibilidade,
limitagbes, espacos geograficos, capacidades e limitagcbes do nosso corpo;

e Linguagem oral: cultura popular, descoberta de escrita, comunicagao,
coordenagao motora, visual, auditiva, atencao, desenvolvimento;

e Movimento, dentro e fora, lateralidade.

o Expressado de sensagdo e rotinas corporais por meio de gestos, postura e da
linguagem oral.

e Cuidado com os materiais e com os trabalhos e objetos produzidos
individualmente ou em grupo.

e Exploragao e utilizagdo de alguns procedimentos necessarios para desenhar,
pintar, modelar, etc.
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e Reconhecimento e utilizacdo das variagdes de velocidade e densidade na
organizacao e realizagao de algumas producdes artesanal em sucatas.

e Exploragao das brincadeiras de uso e da interagdo com os outros.

3.6.2 Atitudinais

Respeito aos colegas, participagao, trabalho em equipe.

Esforco, autocontrole, consciéncia corporal, unidade, cooperacao, atencgao,
exatidao, perseveranga, calma, autoconfianga, trabalho em grupo, responsabilidade,
ordem, natureza, concentragdo, perspicacia, objetividade, interesse pelo

conhecimento.

3.6.3 Temas Transversais

Etica. Pluralidade cultural. Educacdo ambiental. Saide e Formagdo de

valores

3.7 Estratégias

3.7.1 Estratégias de Agao

Para uma maior aplicabilidade da estratégia de acdo, destacamos trés etapas,
onde a primeira etapa € marcada pela escolha do material a ser confeccionado e a
elaboragao das brincadeiras a serem efetuadas durante as aulas.

Nesta fase se escolheu o jogo vai e vem, jogo de argolas, o jogo da memoria,
Batata quente e desenho, que nos quais se encontra no apéndice mais detalhes de
cada brincadeira.

Na segunda etapa sera elaborado o projeto que foi pesquisado para a oficina
de arte. Onde foram combinados as brincadeiras que a turma gostaria de
confeccionar e brincar. Nesta etapa também foi marcado pelo dia e o local da
realizacao da oficina.

Na terceira sera confeccionado o material a ser utilizado em cada jogo e

diagnostica os recursos disponiveis para cada brincadeira.
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O jogo do Vai e Vem tem como objetivo adequar o movimento proposto pelo
brinquedo a cadéncia ritmica-melddica da musica apresentada. Neste jogo os
participantes vivenciam o ajuste do ritmo individual ao coletivo, criando coreografias
que vao se complementando.

Recursos a serem utilizados: Espago amplo (vazio), onde os grupos possam
brincar com o Vai e Vem e também formar um grande circulo para dancar. Utilizando
garrafas PET’s; Argolas coloridas; Corda de nylon e Fita durex colorida.

O jogo de argolas aproximam as criangas da matematica e as incentivam a
desenvolver estratégias para solucionar problemas.

Para preparar o jogo de argolas serdo necessarios os seguintes objetos: 10
garrafas descartaveis, papel crepom, argolas, tesoura, cola e durex. Com o material
em maos, deve-se, primeiramente, colocar um pouco de areia nas garrafas, e entao,
cortar papel crepom e enché-las de cores diferentes. Depois, € s6 fechar e colar, em
cada uma, um papel com um numero de 1 a 10. Para as argolas, pode-se cortar
tampas de plastico no tamanho que encaixem nas garrafas.

Para jogar, o professor prepara as garrafas, colocando-as agrupadas a uma
certa distancia dos participantes, que pode ser de duas a seis criangas. Os demais
alunos formam a torcida.

Os jogadores langam a argola e, quando acertam na garrafa, verificam o
numero contido na mesma. Essa sera a quantidade de pontos somados pelo
participante. Ganha o jogo quem conseguir maior numero de pontos. Cada jogador
tera apenas uma chance, se nao acertar, ndo conta pontos. O mesmo procedimento
se repete com todos os alunos da sala.

O jogo da memodria sera confeccionado junto com os alunos, utilizando-se
papel cartdo, tinta guache, gravuras, numeros recortados de calendario, letras
tiradas de revistas, neste jogo ela trabalha, niumeros e quantidade letra inicial,
formas, cores. Esse jogo dara aos alunos uma visdo de coordenagao, assimilagao,
atencgao.

Além desses, também foram usados alguns jogos de encaixes com o objetivo
de despertar no aluno o reconhecimento de cores e formas e sempre que iniciava
alguma atividade conversava sobre a importancia da atencdo no decorrer do jogo.

O jogo da Batata Quente funciona da seguinte forma: Para n&o “morrer” com
a bola na mao, as criancas precisam se concentrar € coordenar 0s movimentos ao

ritmo da fala.
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O material a ser utilizado € somente uma bola. Para brincar o grupo fica em

circulo, sentado ou em pé. Uma crianca fica fora da roda, de costas ou com os olhos

vendados, dizendo a frase: “Batata quente, quente, quente... queimou!” Enquanto

isso, os demais vao passando a bola de mdo em mao até ouvirem a palavra

“‘queimou”. Quem estiver com a bola nesse momento sai da roda. Ganha o ultimo

que sobrar... Uma opg¢ao € pedir para as criangas mudarem o ritmo com que dizem a

frase. As que estdo na roda tém de passar a bola de mao em mao mais rapido ou

devagar, conforme a fala.

Na etapa 04 sera realizada a Oficina Brinquedoteca, marcada com muita

alegria e descontragao por parte dos alunos e professores.

3.8 Culminancia

Manha de brincadeiras, entrega de apostilas com sugestdo de jogos e

brincadeiras e os conteudos que podem ser trabalhados.

3.9 Duragao

10 horas divididas nos dias 21, 22 e 29 de outubro de 2010.

3.10 Avaliagao

A avaliacdo sera realizada por meio da observacao do interesse, da

participacédo e do desempenho dos alunos, bem como do avango da aprendizagem e

do preenchimento das fichas avaliativas.

IV CRONOGRAMA

ATIVIDADES

PERIODO/MESES — 2010/2011

Junho

julho

Agosto

Set.

Out.

Nov.

Dez.

Fev./2011
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Levantamento de Literatura

Elaboragdo/Montagem do Projeto
de Investigacdo

Coleta de Dados

Analise dos Dados

Conclusoes

Revisdo Final/Entrega de Projeto

V RECURSOS

Os recursos elucidados sdo necessarios para a realizagdo da oficina

brinquedoteca, bem como pra a realizacao das atividades anteriores:




Papel xamx.

Fotocopias (textos).
Livros.

10 garrafas descartaveis
argolas

Argolas coloridas

cola

Corda de nylon

durex

Fita durex colorida
Garrafas PET

gravuras

letras tiradas de revistas
numeros recortados de calendario
papel cartao

papel crepom

tesoura

tinta guache

VI CONSIDERAGOES FINAIS
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Ao finalizar este estudo foi possivel concluir que os jogos e brincadeiras séao
algo intrinseco ao ser humano, ja que todo ser humano brinca e se desenvolve
fisico, mental e socialmente. Por meio do ludico a crianga constréi suas primeiras
aprendizagens operam sobre o material e cultural e formula seus conceitos sobre o
mundo em que vive.

A utilizacdo de atividades ludicas na escola pode possibilitar uma
aprendizagem significativa e prazerosa, e ao mesmo tempo contribuir com o trabalho
do professor.

A realizagdo das atividades na escola ocorreu nas aulas e Educacéo Fisica e
no recreio e pouco acontece na sala de aula como descreveu Queiroz (2002) como
estratégias motivacionais da aprendizagem.

Os professores, coordenadores e alunos concordam que o ludico e de
fundamental importancia na escola, e mesmo nao tendo um espac¢o adequado para
a realizacao destas atividades fora da sala. Eles se queixam da falta de espacos
adequados para a realizagio de jogos e de brincadeiras na escola.

O projeto de intervencao-acado foi realizado na escola municipal Lar Sao
Francisco de Assis.

Durante os processos de intervengao foi possivel diagnosticar a real
necessidade dos professores se adaptarem a aplicabilidade do ludico em seu
planejamento, pois com brincadeiras simples sao fortes incentivadoras para a
integracéo social, psiquica e motora das nossas criangas.

Proporcionam, pois, um maior desenvolvimento do raciocinio légico e
aproximagao de matérias que sao consideradas grandes vilds no meio académico,
como por exemplo, a matematica, que com o auxilio da brincadeira do jogo das
argolas aproximam as criangas da matematica e as incentivam a desenvolver
estratégias para solucionar problemas.

O jogo da memoria proporciona aos alunos uma visdo de coordenacgao,
assimilagao, atencéo. Além desses, também foram usados alguns jogos de encaixes
com o objetivo de despertar no aluno o reconhecimento de cores e formas e sempre
que iniciava alguma atividade conversava sobre a importancia da atencdo no
decorrer do jogo. O jogo da Batata Quente funciona para o desenvolvimento do
raciocinio rapido.

Essas atividades foram muito importante para o meu desenvolvimento

profissional por perceber que podemos ensinar além do que esta somente nos livros,
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hoje em dia com tanta modernidade e disponibilidade da tecnologia, nés professores
temos que encontrar alternativas rapidas e baratas para fornecer um ensino eficiente
€ um maior ensino-aprendizagem.

E importante que o professor ndo pense que a formagdo continuada é
somente aumento dos pontos no curriculo ou mesmo aumento salarial, isto vai muito
mais além, é importante que o mesmo tenha consciéncia que esta qualificagédo
profissional esteja diretamente ligada ao desenvolvimento dos conhecimentos
adquiridos para motivar seus alunos, buscando assim formas diferentes do

tradicional para ensinar.
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1 — vocé concorda que atividades ludicas estimulam o desenvolvimento das
habilidades e da interagdo em grupo, promovendo uma significativa.

Pesquisados Sim | Parcial | Nao

Diretora

Coordenadora pedagdgica

Coordenadora técnica

Professora dos anos iniciais do ensino fundamental

Aluno dos anos iniciais do ensino fundamental

2 — vocé concorda que os jogos e brincadeiras incentivam os alunos nas atividades
escolares, proporciona momento de aprendizagem e diversao?

Pesquisados Sim | Parcial | Nao

Diretora

Coordenadora pedagégica

Coordenadora técnica

Professora dos anos iniciais do ensino fundamental

Aluno dos anos iniciais do ensino fundamental

3 — vocé concorda que a atividade ludica e o bergo obrigatorio das atividades
intelectuais da crianga a partir de a¢des sensdrio-motora, simbdlicas e com regras a
serem seguidas. Elas fazem parte do ato de educar para autonomia cognitiva?

Pesquisados Sim | Parcial | Nao

Diretora

Coordenadora pedagégica

Coordenadora técnica

Professora dos anos iniciais do ensino fundamental

Aluno dos anos iniciais do ensino fundamental




4 — vocé acha que é necessario o ludico no ensino fundamental?

Pesquisados

Sim

Parcial

Diretora

Coordenadora pedagogica

Coordenadora técnica

Professora dos anos iniciais do ensino fundamental

Aluno dos anos iniciais do ensino fundamental

5 — o0 que vocé acha da area de recreagao? Precisa ser readaptada com mais

brinquedos?

Pesquisados

Sim

Parcial

Nao

Diretora

Coordenadora pedagogica

Coordenadora técnica

Professora dos anos iniciais do ensino fundamental

Aluno dos anos iniciais do ensino fundamental
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CAR Escolaridade
GA
carGorF | FOR ENSINO ENSINO
UNGAO
FUNDAM ENSINO POS-
ENTAL MEDIO SUPERIOR
NO
GRADUAGAO
NOME Sem NOME
Licenciatura DO
CURSO
Com
Licenciatura
C 1 C | Comp. | Inc. | Comp. | Inc.
01 | Adriana Diretora 40 X Orient. Educ.
Mendonga
Pereira
02 | Marly Coord. Geral 40 X Adm. Escolar
Alves de
Figueiredo
03 | Cristiane Coord. Ped. 40 X Adm. Educ.
de Lima
04 | Rita Coord. Téc. 30 X Adm. Educ..
Menezes
Marques
05 | lida Aux. Secret. 30 X
Raimundo
Ramos
Dias
06 | Samela Trad. De 30 X Bacharel em
Mendes Libras direito
Batista
07 | Analice ASG 30 X
Ferreira da
Costa
08 | Ana Maria ASG 30 X Readaptada na
de Sae Biblioteca
V.Souza
09 | Maria Merendeira 30 X
Aparecida
de Amorim
10 [ Eli ASG 30 X
Sebastiana
0. Souza
11 | Analia Merendeira 30 X
Maria
Silvério
Braga
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12 | Maria A.S.G. 30 X
Benedita
Pereira
13 || Cléves Vigia Not. 42 X
Alves
Feitosa
14 | Joado Vigia Not 42 X
Batista
Calisto
15 | Maria Lucy ASG 30 X
Moreira
Alves
16 | Marcia ASG 30 X Readaptada,Au
Césario x.Merenda
17 | Vanessa VD 30 X
Ferreira
dos Santos
18 | Olira VD 30 X
Jacinto de
Morais
19 | DEFICIT CcT Substituido pelo
item 06
/docente
20 | DEFICIT ME
21 | DEFICIT ME
22 | DEFICIT ASG
23 | DEFICIT AEE
24 | DEFICIT AA Substituido pelo

item 03

Anexo |l — Corpo Docente
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CAR CAR ESCOLARIDADE
GO GA
ENSINO POS-
FUN HOR SUPERIOR GRADUAGCAO
CAO ARIA ENSINO
Ne NOME ) CcoMm SEM Nome
MEDIO
LICENC. LICENC. Do
Comp. | Inc. Comp. Inc. | Comp. | Inc. Curso
01 | Cassia Cristina de PIV 157 X Psicopedagogia
Souza
02 | Fabiana dos Santos PI 157 Pedag./Cursando
03 | Fabiana Patricia Pl 157 X
Miguel Cordeiro
04 | Maria de Fatima F. Pl 157 X
Nepomuceno
05 | Maria de Fatima PI 157 X
Oliveira Barbosa
06 | Maria Ferreira PIV 157 X
Araujo
07 | Maria Helena PI 157 X
Adorno Barbosa
08 [ Otilia das Gragas PIV 157 X Psicopedagogia
Lopes Menezes
09 | Regina Paula PIV 157 X Psicopedagogia
Cardoso
10 | Simone Maria da PIV 157 X Psicogénese da
Costa Lobo Lingua Escrita
11 | Vanusa Aparecida PI 157 X
Silva




Anexo Il — Corpo discente

SENEOU NUMERO DE TOTAL TOTAL DE
TURNOS PERIODOS ALUNOS DE ALUNOS
POR MATRICULADOS ALUNOS POR
TURMAS POR TURNO
TURMA
CURSO
MATUTINO JARDIM Il - A 23 23
1° ANO B 25 25
ENSINO 20 ANO A 25 25 168
FUNDAMENTAL
3°ANO A 30 30
4° ANO A 30 30
5° ANO A 35 35
VESPERTINO JARDIM Il -B 23 23
JARDIM Il -C 23 23
ENSINO 1° ANO B 25 25 154
FUNDAMENTAL
2°ANO B 25 25
3°ANOB 30 30
4° ANO B 28 28
TOTAL DE ALUNOS MATRICULADOS 322
TOTAL DE SALA (espago fisico) 06 TOTAL DE 12

TURMA
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Anexo IV — Material pedagogico, equipamentos e mobilidrios: empregados tanto na
educacao infantil quanto no ensino fundamental

Mobiliario/utensilio Estado de conservagao

04 panelas grandes Boas
04 caldeirdes Bons
05 tabuleiros Regular
03 facas Bons
02 panelas de pressao Regular
02 bandejas Boas
02 garrafas de térmicas Boas
02 jarras de suco Boas

01 panela pequena Regular
01 peneira Boa

01 escorredor de macarréo Bom

31 pratos Bons
20 copos de vidros Bons
238 vasilhames para lanches Bons
213 colheres Regular
261 copos plasticos Bons
03 mesas de madeira/pequenas | Regular
05 mesas de madeira/grandes Boas
04 botijées Bons
02 panelas (médias) Boas




7 tampas de panelas (grande) Boas

2 tampas de panelas (pequena) Boas
05 tampas de panelas (médias) Boas
02 leiteiras Regular
05 jarras Regular
03 tambores (grande) Bons
02 tambores (pequenos) Regular
01 bule Bom
08 xicaras Boas
09 bacias Regular
01 amassador de alho Bom

01 espremedor de alho Bom

01 amolador de facas Bom

03 baldes Regular
1 tambor para lixo (grande) Bom

12 colheres de sopa Regular
34 garfos Bons
04 facas (pequenas) Regular
02 abridores de garrafas Bons
02 ralos (pequenos) Regular
07 conchas Boas
06 colheres (grande) Boas
02 espumadeiras Boas

01 tabua para carne Boa
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02 frigideiras (grande) Regular
02 espetos Bons

01 pegador de macarrao Bom

43 pratos Bons
259 carteiras Boas
12 armarios de aco Bons
05 mesas de férmica Boas
04 arquivos Bons
08 estantes de aco Boas

01 estante de madeira Boa

02 bancos de madeira Bons

01 video cassete Bom

01 radio portatil Bom

01 maquina de escrever Boa

01 mimedgrafo Bom

01 antena parabdlica Regular
01 freezer horizontal Bom

01 fogao industrial Regular
01 forno elétrico Bom

01 geladeira Regular
02 liquidificadores Estragada
01 balanga 30kg. Regular
01 aparelho de som Fora de uso
01 microfone Ruim
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01 aparelho telefénico Ruim
05 fitas de video Boas
01 filtro para agua Bom
02 reldgios de parede Bom
01 aparelho de jato d’agua Bom
01 caixa amplificada Boa

01 microfone sem fio Bom
01 teclado Bom
01 Cortador de Legumes Bom
02 Cadeiras Giratorias Bom
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Anexo V — Material pedagoégico
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Material Pedagégico

Estado de Conservagao

12 Fantoches Diversos Bons

Colecao Boas Maneiras para Criangas Otima
Colecao Vida Otima
Colegao Alfabetizagado sem segredos Otima
Uma histoéria para cada dia Otima
Ed. Artistica no Cotidiano Otima
Aprender e Ensinar Otima
Colecao Historia da Biblia Otima
Guia Pratico de Ciéncias Bom

Temas Transversais Otima
Vamos escrever Bom

Mapa do Brasil Ruim

Mini dicionarios Otimo
Meu primeiro dicionario Otimo
Pesquisando, Aprendendo, Informando Otima
Bichos e Fantasias Otima
Descobertas Otima
Atlas Mundial de Ecologia e Meio Ambiente | Otima
Atlas Geografico Universal Otimo
O livro dos jogos e das brincadeiras Otimo
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04 Petecas Boa
30 Tesouras sem ponta Boa
02 Perfurador Bom
02 Globos Ruim
05 Murais méveis Otimo
01 Cavalete para album seriado Otimo
02 Bolas de futebol Boa
05 Bolas de vélei Boa
01 Rede de volei Boa
05 computadores completos Otimo
01 DVD Otimo
08 ventiladores de parede Otimo
01 maquina fotografica digital Ruim
01 Multi HP — PSC maquina copiadora Otima
05 Mini- System Otimo
01 furadeira Otima
01 rocadeira Otima
01 Episcépio Novo
35 Cadeiras Plasticas Tramontina Novas
06 Mesas Plasticas Pisani Novas
01 Microfone com fio Novo
01 Aparelho Telefbénico Novo
01 Armario de Ago Novo
02 Carrinhos de Feira (biblioteca) Novo
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01 Colecao Literaria Embalagem Nova
Econdmica

05 Mapas do Corpo Humano Novo
08 Mapas Politico Regional do Brasil Novo
02 Mapas Mundi Novo
01 Colegao Soletrando 8 a 9 anos Novas
01 Colecao Soletrando 9 a 10 anos Novas
01 Impressora Multifuncional HP Nova
01 Passo a Passo 12 Série Nova
01 Esqueleto Humano Novo
01 Kit CD, DVDS,Pedagdgico Corpo Novo
Humano

01 Planetario Sistema Solar Novo
01 Kit de CDS Pedagdgico Aquecimento Novo
Global

01 Impressora Layser Jet P2035 Novo
01 Maquina Foto Copiadora AL2030 Novo
01 Colegao Alfabetizacao Divertida 6 e 7 Novo
anos

01 Colecao Aprendizagem Divertida 8 anos | Novo
23 Rackers Laboratorio de Informatica Novo
01 Colecgao de Livros Passo a Passo Novo
02 Armarios de A¢o PA 90 x 26 Novo
25 Cadeiras giratorias Novas
04 Estantes de Aco Novas
15 Jogos de domind Novos
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18 Jogos de quebra-cabecgas Novos
02 Jogos de material dourado Novo
15 Jogos de xadrez e dama Novo
14 Jogos de conjunto de memdrias Novo
educativas

04 Jogos de disco de fragdes Novo
03 Jogos de abaco aberto Novo
02 Jogos de mosaico geométrico Novo
02 Jogos de alfabeto mével Novo
01 Jogo de bloco légico Novo
02 Jogos de tabuada giratéria Novo
02 Unidades de relogio didatico Novo
33 livros de historias infantis Novo
02 Jogos de Braylle Novo
01 Jogo de carimbos do alfabeto em libras | Novo
01 Jogo de DVD do corpo humano Novo
01 Jogo de DVD do aquecimento global Novo
01 CD de cantiga de rodas Novo
24 calculadoras eletrénicas Novo
01 dorsos do esqueleto humano Novo
60 DVD arte na escola Novo
02 dicionarios vocabulario ortografico Novo




Anexo VI — Estrutura fisica

DEPENDENCIAS QUANTIDADE UTILIZAGAO
ADEQUADO | INADEQUADA

Sala de Aula 07 07 *

Biblioteca ou Sala de Leitura 01 Sim -*.
Sala de Professores 01 Sim _*
Laboratdrio 01 Sim e
Secretaria 01 Sim _*
Sala de Diregao 01 Sim Sim
Sala de Coordenagéao 01 Sim -+
Area de Lazer 01 Sim *
Quadra de Esporte 01 Sim Sim
Patio Coberto 01 Sim *
Patio Descoberto 01 Sim e
Cantina 01 Sim _*
Banheiro 03 Sim _*
Depésito de Merenda 01 Sim *
Almoxarifado 01 Sim *
Gabinete odontolégico -*- * *_
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Anexo VII — Carga horaria semanal — matutino e vespertino
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Segunda-feira Terga-feira Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira

Portugués Portugués Portugués Portugués Portugués

Portugués Historia Historia Historia Geografia

Artes Histéria Matematica Matematica Artes

Matematica Matematica Geografia Educacéao Matematica

Fisica

Ciéncias IIEfiL.Jcagéxo Ciéncias Ciéncias Ensino Religioso

isica

Portugués - 06 aulas

Artes - 02 aulas

Ensino Religioso - 01 aula

Matematica - 05 aulas

Ciéncias - 03 aulas
Histéria - 03 aulas

Geografia - 03 aulas

Educacéo Fisica - 02 aulas
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Anexo VIII — Brincadeiras utilizadas

1° Desenho
Objetivo: Criatividade e habilidade
Material: Papel, lapis ou giz de cera

Faixa etaria: a partir de 4 anos

Distribuir entre as participantes folnas em branco. Cada um desenha uma
cabeca na parte superior do papel. Depois cada um dobra sua folha de forma que s6
aparecga o pescogo. A seguir trancam as folhas e cada um desenha o trago até a
cintura. Dobra a folha e troca novamente com o colega.

Agora desenham até os tornozelos do... de novo e indicando onde devem
surgir os pés e passem a folha para o colega. Ao final, cada desenho é uma
surpresa muito divertida, este desenho é uma dindmica entre os colegas. Depois
pode fazer uma leitura textual de cada desenho.

2° Passa a bola

Objetivo: Desenvolver a coordenacao visual, motora e as nogdes de distancia e
dentro e fora.
Material: Garrafas plasticas descartaveis e uma bola, meia, jornal e duréx.

Faixa etaria: a partir dos 3 anos.

Passa a bola é composto de duas tagas feitas com garrafas plasticas, uma
meia de nailon, jornal e duréx.
Passo a passo:
e Cortar garrafas ao meio;

e Colocar duréx nas extremidades;



68

e Fazer uma bola de meia;
Regras: o passa a bola pode ser jogado individualmente, segurando a taca
em cada mao e passando a bola de um para o outro ou em equipe, passandc

companheiro para outro.

3° Jogo de Argola

Objetivos: Desenvolver a percepgao visomotora, a identificagdo de cores e a relagao
numeros e quantidade.

Material: Argola feita de garrafas pet ou argola de plasticos coloridas e garrafas
cheias de agua ou areia.

Faixa etaria: a partir de 4 anos.

O jogo de argola consiste em um conjunto de 10 garrafas descartaveis e em
cores diferentes numeradas de 1 a 10, e num conjunto de material de contagem com

as mesmas cores das garrafas e argolas.

4° Vai e vem

Objetivo: Desenvolver a coordenacao visual, motora e nogdes de alternancia e
distancia.
Material: Garrafas plasticas descartaveis, cordao, argola e duréx colorido.
Passo a passo:

e Cortar duas garrafas ao meio;

e Juntar as partes iguais;

e Colar com duréx colorido;

e Passar dois fios (+/- 3 m);

e Colocar nas quatro extremidades.
Regras: o vai e vem é um jogo de duplas, em que cada crianga segura as
extremidades do corddo e uma delas da impulso, abrindo os bragos, jogando o
objeto para o outro, que repete a operacdo e assim, sucessivamente até errar.

Quando um deles erra, este sai do jogo, entrando outro participante.
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5° Jogo de meméria

Objetivo: Agilidade, socializagédo, coordenacgéao visual e motora. As nogdes de
e qualidade.
Material: Garrafas plasticas descartaveis, tampa plastica, sementes grandes e tinta.
Faixa etaria: a partir dos 4 anos.
Passo a passo:
e Cortar a garra plastica;
e Retirar a parte do fundo da garrafa;
o Colocar as tampinhas e muda de posi¢cao os 3 fundos cortados e pintados e

pergunte onde estdo as tampinhas.

Pratica

1° Corrida de sacos

Objetivo: Coordenagao motora e trabalha membros inferiores.
Material: Sacos de farinha ou de estopa.

Faixa etaria: a partir de 7 anos.

Cada participante deve entrar dentro de um saco e amarra-los fortemente na
cintura. Todos apostos na linha de partida e dado o sinal, os jogadores correm até a
linha de chegada.

Quem chegar primeiro na linha de chegada sera o vencedor.
2° Pula corda
Objetivo: Criatividade, atengao, coordenagéo motora, ritmo, habilidade e rapidez.

Material: corda

Faixa etaria: a partir de 5 anos.
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Dois participantes pega na corda e comeca a bater no chdo e os demais
participantes de 3 em 3, vao pulando, o que errar sai e todos contam até 50. Os

puladores que alcangarem os maiores numeros substituirdo os tocadores.

3° Cabo de guerra

Objetivo: Espirito de equipe, forca de membros superiores.
Material: corda ou fita

Faixa etaria: a partir de 3 anos

Dividir o grupo em duas equipes e alinha-los. Formar duas filas com
jogadores, um atras do outro. Cada equipe segura a metade da corda, dividida
igualmente em duas. D4 um sinal, todos puxam a corda e ganhara a equipe que

permanecer por mais tempo na luta.

4° Corre cotia

Objetivo: Atencgao, concentragao, agilidade, percepgao, interagao.

Material: um lengo ou qualquer objeto.

Vamos formar um circulo e sentar no chdo. Uma criangca com um lenco ou
qualquer objeto, percorre o circulo pela parte externa, enquanto as criangas cantam
a musica:

Corre cotia, na cada da tia;

Corre cip0, na cada da avo;

Lencinho na mao, caem no chéao;

Moca(o) bonita(o) do meu coracgao,

Galo que canta cocoroco,

Chupa cana com um dente sé.

A crianga com lengo pergunta: pode jogar? As criangas da roda dizem: sim,

ninguém, vai olhar? Nao. Neste momento todas fecham os olhos e a crianga que
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esta com o lengo coloca-o atras de alguma crianca e sai correndo ao redor da roda.
Caso a crianga sentada perceba rapido e alcance a outra que esta correndo antes

dela sentar no lugar da que estava atras quem paga a prenda é ela.

5° Cantiga de roda

Objetivos: Exercita o raciocinio, a memoaria, estimula o gosto pelo canto, e pela
poesia e pelo ritmo, atengao, imaginagéo e a percepgao dos sentidos audic¢ao, tato e
visao.
Faixa etaria: Todas as idades

Cantiga de roda, como: Atirei o pau no gato; Alecrim; Nesta Rua; Eu sou
pobre; O cravo e a rosa; Fui no torord; Vai abdébora; Senhora viuva, A canoa e
outras.

Os participantes devem estar de maos dadas.



Anexo IX — Fotos da Escola Pesquisada
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